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Rei por um dia
8-12 anos

Actividade de descoberta a
partir da coleccao medieval do

museu.

Morrer arir
9-14 anos

Actividade centrada nos rituais

funerarios das antigas
civilizacdes. Livro com percur-
sos a escolha. Exploracdo da

colec¢do do Museu.

Rainhas, reis, cavaleiros, escudeiros...

A ldade Média estd cheia de persona-

gens fantasticas. Como acham que se
vivia nesta altura? E como seria a vida

de um cavaleiro? Vem experimentar

connosco o que é ser Rei ou Rainha por
um dia!

A noite mais perturbadora do ano esta
assustadoramente préxima e, portanto,
é hora de nos prepararmos para uma
aventura muito emocionante. Vamos
acompanhar os protagonistas da nossa
historia e desvendar, com um certo
friozinho na barriga, os mistérios das
antigas civilizacbes. Sabes como os
antigos Romanos lidavam com a morte?
Ou como os Mexicanos festejam o dia
dos mortos? Ou como os egipcios
conservavam o0s corpos? Vamos desco-
brir tudo isto e mais alguma coisa

através da coleccao do Mac.



Muamias, Faraos
e outros amigos

assustadores
6-14 anos

Actividade centrada no Antigo

Egipto

Dos Dinossauros
atéIII
8-12 anos

Actividade centrada na

evolucdo humana.

Desde muito pequeno sempre gostaste
de mdmias egipcias? Ficas entusiasma-

do a acompanhar cada noticia de novas
descobertas arqueoldgicas? Estas fasci-

nado pelas antigas civilizacbes? Vés a
possibilidade de uma aventura todas as
vezes que observas um artefacto do
Antigo Egipto? Esta actividade é para ti!
Ao lado de um verdadeiro sarcéfago
egipcio, com a tua mala de egiptélogo,
podes ficar a conhecer este povo tio
Interessante!

’”

Atencdo! N3ao é uma actividade sobre
dinossauros! Vamos comecar a nossa
viagem a partir da sua extingdo para
descobrir como foi a evolucdo do
Homem. O que é um fossil? O que faz
um arqueblogo? Quem era Charles
Darwin? E 0o mais importante: Eramos
macacos? Através de um jogo vamos

ganhar material para criar um lapbook
para a nossa sala de aula.



Liberdade
12-18 anos

Actividade centrada no
conceito de Liberdade tendo

como ponto de partida o 25 de

Abril de 1974.

Idade Média
16-18 anos

Visita orientada em torno da

tematica medieval portuguesa.

O caminho da liberdade estd marcado
de trabalhosas conquistas e de dramati-

cos atentados. Ja pensaste como foi viver
o outro lado? Ou ter tido amigos e fami-

ias que vestiam outra camisola? Ou
como foi ser mulher em certos momen-
tos da nossa histéria? Vamos pensar no
dia 25 de Abril de 1974 e conversar acerca
da nossa liberdade.

A partir da nossa coleccao (tumularia
medieval, maqueta da antiga Igreja do
Carmo) e do nosso edificio propomos
uma visita em jeito de conversa em
torno do Goético e das caracteristicas
culturais da sociedade medieval. Vamos
interpelar algumas das nossas pecas e
através de cada pergunta tentar desven-
dar o que nos dizem estes testemunhos
acerca da sua época.









O estranho caso
do misterioso

mestre
6-12 anos

Actividade de descoberta. Jogo

de detectives. Visita-jogo

Spy story
no museu

/-12 anos
Visita-jogo
Actividade com 3 temas a
escolha:

1. A formacao de Portugal

2. A primeira Dinastia

3. Histoéria do Museu
A informacdo sobre o tema
escolhido serd entregue no fim

da actividade.

Como teria sido construida a antiga
lgreja do Carmo? E por quem? E serd que

os objectos do Museu nos podem dar
pistas? Nada como esperar pela nossa

vez para jogar os dados! E ficar a saber

quais as pistas que nos sairam...

Nesta actividade os participantes sdo
convidados a explorar, através de um
jogo de pistas, os varios objectos do
Museu, descobrindo assim, de forma
lddica e pedagbgica, parte da historia
das Ruinas do Carmo.

Ssssht...ndo podemos contar muito
sobre esta actividade porque é TOP
SECRET. Mas podemos revelar-vos qual
é a nossa principal missdo: angariar uma
equipa de espides capaz de descobrir
informacdo importantissima sobre a
histéria de Portugal.






Os grandes
mistérios da

Arqueologia
8-10anos

Visita-jogo centrada na

arqueologia e na coleccao do

museu.

Com as maos
na Arqueologia
8-15anos

Actividade hands on —

manuseamento de um

conjunto de artefactos

pré-historicos. Exploracdo do

objecto enquanto documento

e testemunho do seu tempo;

De onde vieram os objectos do museu?

Quem sera que os encontrou? E por que

ficaram aqui? Entre COLHERES PRE-
-HISTORICAS e MUMIAS, entre ESPA-

DAS e BRASOES vem connosco desco-
brir e explorar a coleccio do Museu
Arqueolégico do Carmo! Para tudo
anotares e nada perderes agarra o teu
caderno de campo e parte a descoberta

como um verdadeiro arquedlogo.

Como viviam as pessoas hd 5000 anos?
O que comiam e vestiam? A partir de
um conjunto de artefactos provenientes
das escavacoes de Vila Nova de Sao
Pedro, vamos a descoberta dos nossos

antepassados pré-historicos!
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